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TIC TAC TOC

SCHEMA JOCULUI
Dupa indicaiile animatorului de joc (tic, tac toc...) concutieisi lovesc cu regularitate gambele;
fiecarei indicaii 1i corespunde un mod diferit de a lovi cu méanil

PREGATIRE
Juatorii stau gezai, in cerc.

CUM SE JOAGA

Animatorul di, dup voie, una din comenzile: TIC, TAC, TOC, TOC, TlGusTIC, TOC. La
flecare comand jucatorii raspund lovind cu mainile in mod regulat propriilendse, in mod
diferit. Cu TIC folosesc palmele, cu TACatitoarele, cu TOC dosul palmei, cu TIC TOC cu
coatelesi cu TOC TIC cu pumnii. P@&nla o nod comand jucatorii continui ultima kataie
indicat; cine grgeste, intarzie sau se ogte, este eliminat.

INVINGATOR
Cine @mane in joc panla sfasit

VARIANTE - INDICATII
Animatorul poate face mgari inverse celor comandate pentru a Tncurcdtaré. Poate da o
comand noui dar & continue & faca miscarea precedent

Este mai interesant daanimatorul gstreaz un anumit ritm stabilit Tn indiga.



