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TINTA MOBILA

SCHEMA JOCULUI
O aruncare provocatoaretlata... mobi&, cu agratorii care Tnceaktsa mute un cgsi atacani
care fac tot posibilulasl tina nemgcatsi sa-si ajute colegii tigatori.

MATERIALE
Un cerc din lemn sau din plastic de aproximativmetru diametru, cateva sforicalecinci
mingi de tenis.

PREGATIRE

Arbitrul atarri cercul de ramura unui copac, la doi sau trei ntetaisupra solului. De semicercul
inferior se agg patru sforicele, distaate intre elesi la aproximativ cincizeci de centimetri
distana de la sol. Doi justori atacatorki doi apiratori apué pe rand o sfody fara si se certe.

La aproximativ zece metri de la cerc, se trasedmie pe sol.

CUM SE JOAGA

Cand arbitrul d startul, apratorii incear@ sa balanseze cercul, in timp ce atacatorii fac tot
posibilul pentru a-tine nemgcat. Pe rand, ceilalatacatori aruniccinci mingi de tenis incercand
si nimereasg interiorul cercului, &ra a defsi insa "linia de lansare". Echipa atacéor castiga

un punct pentru fiecatta atingi. Dupa ce tai jucatorii atacami au aruncat la 6o doi jucitori

din echipa atacafti doi din echipa defensivii inlocuiesc pe coechipierii cati@ sforile; Jocul
se termid cand tei jucatorii, atacatorki aparatori, autinut pe rand sforile. Jocul se repeupi

ce juatorii Tsi inverseai rolurile.

INVINGATOR
Echipa care dine punctajul cel mai mare.



