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TINTA UMANA

SCHEMA JOCULUI
Jugcitorii se Tmpart in ,spadasini orbgl in ,tinte mobile”: primii inceart sa-i loveasé pe cei
din urma.

MATERIALE

5 sorturi din plastic pentrgintele umane (saci de gunoi pentru gunaiidt), 5 cartonge pentru
fiecaretinta (care urmeaxz s fie atgate direct peort sau agtate de gatul copiluluiintd), 5
borcane de vopsea pentru degete; 10 benzi dex pé@mtru a lega la ochi jatorii sau orice alt
obiect la fel de eficient.

PREGATIRE

Fiecare echip alege doi subiet; care sunt, respectiv, ,spadasinul ogd”,tinta umai”. Al
doilea este po#ibnat n partea din spate a camerei, in timp caydriimpreu# cu restul echipei,
la capitul opus. Spadasinul este legat la oghare un deget uns cu culoare (de preféraele
non-toxice).Tintele umane poattunsor de plastic, pe care estesaiaun cartona

CUM SE JOAGA

La start, urmand instrganile date de coechipieri (trebuié 8ti aterti sa recunoateti vocile

corespunitoare) trebuie &va indrepta spre propriainta pentru a face semn. Odakalizai

misiunea, ve@ alerga Thapoi unde este pi@gun alt spadasin. Existo limita de timp in care
putegi Tndeplini misiunea (aproximativ 7 minute), dugare se va proceda la ninarea
punctelor: 1 punct pentru fiecare semn ,marcat”.

INVING ATOR
Echipa cu cele mai multe puncte.

VARIANTE - INDICATII
Pe cartongele tintelor se pot desena cercuri concentrice careedimiteze sp@ de diferite
culori.



