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TINTA

SCHEMA JOCULUI
Jugcitorii se ntrec in a rgusa lanseze propria monaaat mai aproape posibil dimta stabilit,
fara a o depsi.

MATERIALE
O moned pentru fiecare juior.

CUM SE JOAGA

Se trasearo linie care va fi tinta”. Se stabilgte un punct pentru jatorul tragator, la o anum#
distana: se marcheaz,tinta” printr-o linie desenétcu creta sau printr-un obiectezat pe sol.
Juatorii vor arunca, pe rand, propria motidd aer. Dag moneda ating@nta, atunci aruncarea
este valabil. Este permis de asemenea, eliminarea, ad& loviti cu moneda in monedele
adversarilor.

INVING ATOR
Cine se apropie cel mai mult deta, fara a trece de ea.

VARIANTE - INDICATII

Adesea se foloste drepttinta o bordura unui trotuar, pe care sei gificitorii tragatori. In acest
caz, aruncarea este valabdhiar dad@ moneda ajunge pe marginea bordurii, cu cgedia
aceastaasnu cad jos. Unii pun la Btaie monedele jucate. Se procedeagtfel: jué@torul care
pozitioneaz cel mai bine propria moneédle c&tiga pe toate cele care au deip linia (sau cele
care au #zut de pe trotuar). Apoi, ia alte monegéde arund in aer: le va céiga pe toate cele
care marcheaz,cap”. Apoi, jucitorul care a terminat al doilea ia monedeél@asesi le aruna
in aer: le va cdiga pe toate cele care marcheazap”. Juatorul de pe locul al treilea ia
monedeledmase, ga mai departe.



