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TIR CU TALERE

SCHEMA JOCULUI
Doi jucatori sau dod echipe se infruatin a alinia 5 semne pe o talolesah.

MATERIALE
O piatéa sau o0 moned Daa se joaé pe un teren tare (asfalt) e nevgiele o crei.

PREGATIRE

Se traseazpe jos o takl desah din 5 dsue pe 5. Gsuele sunt ptratesi cu latui de circa
30cm. La o anumit distana se trage o linie. Cei doi jatori, sau echipele, aleg un simbol,
crucea sau mingea.

CUM SE JOAGA
Juatorii aruna@, pe rand, o piairsau o monedpe tabla dgah, incercandasarunce intr-o £&sua
nca goala. Cel care rgeste desenedazin acea &sua propriul siu simbol.

INVINGATOR

Cel care aliniaz primul trei simboluri in trei #&sue consecutive pe orizondalverticak sau
diagonal. Pentru a compensatpuavantajul pe care il are echipa care incepd,jdaigi aceasta
completeaz linia, adversarii au dreptul la o ultinaruncare: dag cu aceadtaruncaresi acstia
completeaz alinierea, partida este egal

VARIANTE - INDICATII

Se poate juca cu table mai mari, astfaitigdnd cel care completeazn aliniament de 4 sau
chiar 5 simboluri. Se poate stabili ca cel carenetrypiatra sau moneda afatle pe tatd, 2 stea
un tursi adversarii § arunce de dauori. Dad@ prima aruncare este alarandul revine primului,
care arung doar o dat. Varianta ,trisavolo amami” prevede o talou multe dsue: cel pgin 12
pe fiecare latur. Cele dod echipe nu au x sau 0: cand nimeresésud goah, se poate scrie, la
alegere, un A, un M sau un |, altul poate scriddymun L sau un O. Prima echigétiga daa
reuseste si scrie ,JUBESTE-MA” intr-o serie de 5#sue consecutive pe orizonialverticah sau
diagonai; a doua echipcdstiga daa reuseste s scrie n aceka fel ,ULULO”.



