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TRANSPUNE-TE INTR-UN ANIMAL

SCHEMA JOCULUI
Juditorii inceard si ilustreze un mediu natural, cu diferitele lui adedistici.

MATERIALE
Hartiesi creion, cartoane.

PREGATIRE
Animatorul alege pentru joc o zbnestrans si bine delimitad, unde 8 se gseasé o pajste, un
tufis si apa. Participami se impart in grupuri mici de 3 jatori.

CUM SE JOAGA

Diferitele echipe aleg un animal tipic pentru ababitat (iepure, porc mistrevulpe, soarece,
pagire etc...)si incear@ si se confunde cu acesta. Animatordl faecarui grup un creiorsi o
foaie de hartie pe care, dup ace au desenat ®artaii a zonei, judtorii araé: unde este casa
lor si cum este &cuti, unde gsesc de mancare vara, undseagc mancare iarna, unde se diic s
bea ap, unde se agbostesc cand este frig. Intre timp, animatorul dea# pe un panou o hart

a terenului de joc. Dujpcirca 20 de minute , jdtorii, cu sarcina terminat se regsesc in cerc;
fiecare grup repreziatpe panoul hait propria vizuina, legand-o, cu dgeat colorati, de
diversele locuri individuale.

VARIANTE - INDICATII
Este un joc ce se poate jugain interior: se pierd caracterul déutare direct si farmecul
identificarii.

Panoul final ardt care este gradul de ocupare a ecosistemuluiitde animale; exigtlocuri n
care se concentrearoate animalelgi sunt obligate # mearg (de ex. Locul de &gbare); este
deci mai gor pentru pidator $i giseasg prada. Ocuparea spdui este diferii varasi iarna;
anumite animale hiberneazau migreax si erbivorele, din cauzaapezii, nu mai pasc, ci se
hranesc cu arhgi tineri din pidure. In general, vizuinile sunt intotdeauna Trutosiguresi nu in
loc deschis, in schimb, pentrdsirea hranei, toate animalele sunt obligateses deplasezgi
astfel devin mai vulnerabile.



