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TRECET!I FRONTIERA!

SCHEMA JOCULUI
Mare joc Tn care fiecare jator trebuie 8 depiseasd o serie de teste individuale inspirat de
naiunile europene pentru a fite pe campul dealalie ,Permisul European de Conducere”!.

MATERIALE
O mukime de etichete adezigemateriale necesare pentru fiecare test.

PREGATIRE

Scopul fiedrei echipe esteixdtige cele mai multe ,Permise de Conducere Europédfietirui
jucator 1i este dat un ,Permis”, care include toatéiumle respective (minim zece). Figei
naiuni ii corespunde test: imptiate pe locul de jod@cexist naiuni diferite, unde animatorii
ofera probele specifice mianii respective.

CUM SE JOAGA

Cand se @l startul juatorilor de cétre animatori, judtorii , pe rand, se indred@pspre una din
numeroasele miani, si aici ei ncearg si tread respectivul test. In cazul In care testul este
depsit, animatorul lipgte pe ,permisul de conducere” al fiierului,propria bandiér (o etichei
cu culorile n@unii), in cazul n care testul nu este &g concurentul trebuieasreincerce, dup
ce se adreseazngi celorlalte nguni. Cand un judtor a ohinut steagurile tuturor nianilor
(deci a trecut toate testele) a finalizat ,PermButopean”si trebuie 4 le aduéd la propria bax
Aici 1i va fi data o nou fila ,permis” cu care va incercd-si recapete alte drapele (deci este
important ca fiecare iane % propuri teste similare dar intotdeauna diferite).

Dar avei grija la ,inspectori”: unii animatori, ¢or de recunoscut (de ex. prin faptda sunt
Tmbracai cu un anumit costum) pot bloca fiiorii lor in timpul curselor de o miane la alta.
Cand un animator o un jud@tor si-i pune o intrebare (intotdeauna cu o tendatigropead..
de exemplu, capitale, rauri, gramietc...): dacraspunsul jugtorului este corect, poate continu
jocul, da@ concurentul d raspunsul grgt sau nustiu raspunsul, ,INSPECTORUL”, pune o
eticheti de culoare atb pe unul dintre steagurile gigate deja. Testele propuse deiuwna le
individuale ar trebui &fie rapide, amuzantg destul de diferite intre elg care au intr-un fel
legatura cu o caracteristica naiunilor. De exemplu: * Elvga: Animatorul face ii d si miroast
jucatorului o ciocolai , acesta trebuindispura corect din ce este compiflapte, orez, cafea,
alune, castane, amaretto, etc.). Prin urmare esportant de a avea provizii abundente
diversificate de bomboane de ciocajat Franta: Animatorul 1i d si miroas un parfum
specific, care trebuieasfie recunoscut (cafea, cegprozmarin, merit maiones, ou, etc.);*
Italia: Juatorul trebuie 8 compurd o declarge de dragoste de cel fou 10 randuri pentru a fi
citita de ctre animator; * Republica C&hCu ochii inchgi, jucatorul trebuie 8 reiseasd si faca
perechi (din aceka forma circulai sau dreptunghiulat) din diferite materiale (ex.... carton,
folie, hartie, material textil, aluminiu, hartia dear, etc...);* Anglia: Animatorul pune anumite
intrekiri , la care judtorul la trebuie & raspund in mod corespuritor (ex.... cum se pun
tacamurile la mas cum se purgerveele, cum se salaitla ore diferite din zi, etc.); * Spania:
Animatorul spune cuvinte (sau frazg)jucatorul trebuie § le tradud in mod corect; * Polonia:
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Animatorul propune o serie de rebususoare , care trebuieisfie rezolvate; * Romania:

Animatorul propune o serie de puzzle-uri, ghicitgri jocuri matematice care trebuie
soluionate;* AUSTRIA: Animatorul ofet jucatorilor un articol de ziar, care trebuie cantatupe

fond muzical ales deitre juditor.

INVINGATOR
Echipa care aapatat la sfagitul jocului, cele mai multe ,Permise de conducErgopene”.



