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TU STIl SA FACI ASTA...?

SCHEMA JOCULUI
Un concurs intre ,ceea ce se face”, in care conguckeferitelor echipe se infrunintre ei: cine
pierde o singurincercare trebuieisl invee pe invingtor ceva catie el s fac.

MATERIALE
Un dop pentru fiecare jétor si un panou cu marker pentru fiecare eéhip

PREGATIRE

Este un joc deosebit de original, deoarece se bapmacunetintele si abilitatile fieciruia. In
interiorul terenului de joc, ses@az o mici baz (un spau delimitat), pentru fiecare echipin
interiorul fiecirei baze sesgaz un component al echipei (cu paneuimarkerul), care are rolul
de scrib. Fiegrui jucator | se d un dop simplu de plat

CUM SE JOAGA

La ,start” tai jucatorii intra pe teren pentru a incepe confruntarea. Cingegusi atinga un alt
jucator catiga dreptul de a il provoca la duel. Arma duelulueedbpul de plut cei doi juctori
numira cu voce tare péra 5,si apoi catiga cel care regeste €1 loveasd, cu dopul, picioarele
adversarului, dar partea de la genunchi in jose @ste primul lovit, a pierdyi trebuie 4 1l
nvege pe invingtor, in cel mai bun mod posibil, un lucru pe cdrgtie s 1l faca foarte bine (de
ex. Si joace tenis, simpleteass, si taie lemne, sak coarda, o neti). Invatatul poate fi Tnsit
de gesturisi miscari, pe care invingforul trebuie & le invae. La sfagitul lectiei (cand
instructorul a spus tot ce avea de sgusvingatorul crede & a inteles), invinsul poate incerca
cu un alt concurent un ulterior duel, in timp ceifgatorul merge la propria bazpentru a
Tmpartasi ceea ce a iriigat. Odad ce scribul a notat cele iyate de coleg,autand dag nu a fost
Tnvatati si de un alt coleg de echiipconcurentul revine in joc. Atga la examen: condatorii
de joc sungi supervizorisi se plimka pe terenul de joc. La intamplare, opresc urtqrcsi 1l
intreald ceea ce a irvat de la adversar. Dacsupervizorul nu este muimit de explicdi,
ordori scribului 4 steardi cele Tnvtate.

INVINGATOR
Echipa care, la sfgitul timpului propus, a initat cele mai multe lucruri noi.

VARIANTE - INDICATII

Este important&sfie stimulgi sa Tnvee cat mai multe lucruri noi, originale, deosebitesa le
foloseass si cu gesticai mimica. Batalia cu dopuri se poate face at&iuntru, catsi afari: deci
acest joc se poate fagiein cas.



