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TURNIRUL MEDIEVAL

SCHEMA JOCULUI
Perechile de juitori reprezini un calsi un cavaler: cavalerul,sazat pe cal, ihcearci ia cu
lancea un inel care se alfa suspendat in aer. Aer.

MATERIALE
O sfoat lungi, o tija de metal, inele de plastic sau de lemn adwage lungi de 2m.

PREGATIRE

Se intinde o sfoarla 2m de pmant, intre doi copaci, destul de degi unul de altul. Pe sfoar
se fixea? 4 cuie de fier, cu capetele indoite in farde carlig foarte deschis. Se &g inele de
carlige. Justorii, impartiti n atatea perechi de cglcavaler, se geaz la 0 anumi distana de
sfoara inting. Cavalerul care joagrimul are un baston.

CUM SE JOAGA

La semnalul de plecare, poste prima pereche. Cavalerul inceast agae unul dintre inele
apucandu-l cu bastonul, dupare contina traseul pahla o limiti prestabilis si se opresc. In
acest moment rolurile se invers&azavalerul devine cali inverssi, pe drumul de intoarcere
nceard, la randul lui, 8 agae unul din inele. Cand prima pereche ajunge inkpocolegi, poate
pleca a doua perechg asa mai departe. Din cand in cand animatorul inlateienelele

capturate.

INVINGATOR
Perechea care completédmaseul in cel mai scurt timp.



