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URMARITI COADA DRAGONULUI

SCHEMA JOCULUI

Participanii formeaz un "dragon", gezandu-se igir indian. Ultimul jucitor din rand are o
batist/esarfa atgati la cureaua pantalonilor: este coada dragonulucapul incearcdin
rasputeri & o prindh.

MATERIALE
O batist sau o garfa.

PREGATIRE

Participanii sunt imgrtiti in grupuri desapte sau opt jutori care formeazdragonul,
asezandu-se Tgir indiansi tindndu-se de mijlocul jétorului din faa. Ultimul jucator din fiecare
grup are o @arfa agitati de cureaua pantalonilor, reprezentand coada duagoRrimul juctor
din sir este capul balaurului.

CUM SE JOAGA
Cand se dl startul, capul dragonului incearsa apuce propria coagdavand grig sa nu rug sirul.
Daci reweste, va lua locul ultimului judtor, iar al doilea devine capul de balaur.

VARIANTE
Fiecare dragon incedrei prinda coada altor dragoni: dragondiraia 1i este "scalpat coada se
va aktura corpului dragonului care |-a ufint.



