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URMATI LIDERUL!

SCHEMA JOCULUI
Toti jucatorii repeti exact mgcarile baghetei animatorului: cand bagheta cadeilagmt, ei
aleard si caute adpost intr-o zoa protejasi, pentru a nu a fi atgnsi eliminai de ctre dirijor.

MATERIALE
O baghet, o cret (sau panglig rosu-albd de semnalizare)

PREGATIRE

Juaitorii se dispun n cerc. La aproximativ daeci de metri este tragatu cref sau este
marginit cu banda de semnalizare, un alt cerc mai iicentrul cercului format de jatori se
pune un animator, dirijorul orchestrei, cu baghietenara.

CUM SE JOAGA

Toate mgcarile pe care dirijorul orchestrei le face cu baghaint repetate cu exactitate dee
concurefi. Daa ndreapi bagheta in sus, sanitin sus; daz el indici cu bagheta spre stanga,
toti fac un pas spre stanga. Cand directorul stegheta, fug to spre cercul desenat pe teren.
Atunci cand acgia se deplaseazanimator incea#csi atinga cat mai mui concuremi posibil:
cine este atins este eliminat, ceil&sa revin in cergi continua jocul.

INVINGATOR
Ultimul jucator ramas in curs



