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URMEAZA URMELE

SCHEMA JOCULUI

Fiecare judtor urmeai o cale indicat de budti mici ascunse aigii acolo pe camp: fiecare pist
se ntalngte cu alte patru intr-un singur loc, unde este msan marker. In cazul in care cinci
concurei rewsesc 4 se intalneasicin locul in care este ascuns markerul,sg&epot lua
,comoara’si porni spre victorie.

MATERIALE
Mai multe foi de hartie de diferite culori Tn naregal cu judtorii impartit la cinci, o pereche de
foarfeci, markere colorate.

PREGATIRE

Incepand cu prima foaie colofiase taie cinci coliri se dimensiunile uneiagi de joc:
cartonaele astfel obnute sunt ascunse aigi acolo pe campul de joc. Pornind de la fiecare
dintre ele se pun peamant o bustica de hartie la fiecare zecegpaaindu-le din aceeafoaie.
Unele pieseaman vizibile, altele sunt mai ascunse: in oricea&e cinci @i sunt ficute pentru

a se termina intr-un singur punct,in locul in casée ascuns markerul de acgealoare cu a
foilor. Aceeai sarciri este repetatcu celelalte culori, avand gtide a alege ascunrarile nu
prea aproape unele de altele.

CUM SE JOAGA

Toti jucatorii pornesc in &utarea cartoanelor. Cinaggste un cartongil ia,obserd culoareasi
porngte pe urma care pleacde la acel punct. Candaggte markerul de culoarea
corespunitoare, se seaz alaturi si asteapt si fie ajuns de cei patru colegi care dresc
piesele de acegiaculoare. Atunci cand grupul de cinci filori s-a reunit, iau markeryi fug
spre coordonator.

INVINGATOR
Grupul de cinci justori care livreaz primul markerul animatorului.



