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VANATOAREA DE BILETE

SCHEMA JOCULUI

Copiii se duc in @utarea unor bilgle ascunse prin cage fiecare bilgel este scriso proki
distractiwa care trebuie realizatDaca proba este efectii@u succes, jutorul norocossgi va
scrie numele pe biel si il va introduce ntr-un "seif", gigand astfel un punct.

MATERIALE
Douazeci de coli de carton, multe biletele de hartieutie de carton, markere, creioane.

PREGATIRE

Se taie din carton dameci de forme colorate, reprezentand tot atateaaai Pe biletele de
héartie se vor indica diverse provoiccare trebuie degite de détre concureti. Se decoredz
cutia ca o ladl cu comori, apoi se face o gadn capac, pe unde se pot introduce biletele.
Animatorii ascund bilgelele n diferite locuri,dra si fie vazuti de ctre concuref.

CUM SE JOAGA

Formele de carton sunt indptiate prin camerele casei. este semnalul de Tneepéutarii
biletelelorsi fiecare judtor plead@ in ciutarea unuia dintre ele prin camere. Cidgege un bilet
va trebui 8 efectueze proba indicain acesta: unele probe vor fi realizate individieal altele
cu ajutorul colegilor sau a unui animator. Buerminarea probei, jatorul isi scrie numele pe
biletel si apoi il introduce in cutia de carton.

INVINGATOR
Cine incheie jocul cu cel mai mare punctaj.

SUGESTII

Jocul este potrivit indeosebi pentru zilele plomagunci cand cad primele piari de ploaie,
animatorii distribuie formele de cartgndau startul gutarii. Cand ploaia inceteazse intrerupe
imediat jocul: vor disfrea lada de comori, formele de cartgrdac se poatesi biletele care nu
au fost na descoperite. In acest moment, pe un panou, setaanomele juitorilor si punctele
obginute la probele realizate: cei care mai aud iitete in maa, le vor gistra pentru a le folosi
ulterior, la reluarea jocului. Ori de cate ori pbbeevine, jocul poate continua,adand noul
punctaj la cel ofinut anterior.



