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VANATOAREA PRAZII

SCHEMA JOCULUI

Cele patru echipeagesc ngte ciramizi in locdiile lor, care sunt situate la cele patrutaalale
terenului. Unii ju@tori pazesc prada, in timp cetiabtac echipele adverse pentru a incerta s
fure ciramizile.

MATERIALE
Douizeci de dramizi (sau doazeci de pietre).

PREGATIRE

Animatorii formea patru echipe cu un nudimegal de juétori si ofera fiecareia cate cinci
caramizi. Fiecare echipse pozioneaz la un cof al terenul de joc, unde prégste o baz
pentru stocareaacimizilor.

CUM SE JOAGA

La "start", juctorii aleardi spre bazele adversarilor, incercafades una cate unaaamizile si
si le duc in propria baz Cel pdin un membru din fiecare ecliipa Emane in propria bézca
sa se odihneasgsi si stea de pdizpentru a impiedica adversardiig mai mult de o@amida. Pe
parcursul jocului, coechipierii lui Tl vor schimbastfel Tncat to sa aiba posibilitatea de a se
odihni, pe rand.

INVINGATOR
Pierde echipa caramane fira ciramizi, iar celelalte trei sunt gigatoare.

VARIANTE

Dac doriti ca numai o echipsa fie citigatoare, se poate juca la punctaj: la expirarea tioipu
prestabilit, se nutma caramizile aflate in posesia fiéei echipesi castiga echipa care are cele
mai multe.

SUGESTII
Acest joc premiazin special viteza de figne in atac, deoarece nu eXistang reah de
aparare a bazei.



