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VANATOAREA SCOBITORILOR

SCHEMA JOCULUI

Juatorii unei echipe aleaigpe rand panin cagtul terenului de jogi culeg cinci scobitori, pe
care le introduc apoi intr-un recipient. Durataséestafete depinde de abilitatea adversarilor,
care au sarcina de a efectua in viteeizeci de ture in jurul unui cerc; odlau terminarea
acestei probe se va opristafeta primei echipe.

MATERIALE
Trei cutii de scobitorgi un borcan mare.

PREGATIRE

Cele dod echipe aflate in joc, formate din aproximativ zeoeisprezece concurgnse
aliniaz la un capt al terenului: prima cu jutorii aranjai in sir indian, iar a doua cu jatorii
formand un cerc, la o distginde trei pai unii de atii. La ceklalt capit al terenului de joc este
asezat borcanul, in jurulacuia se Tmpistie bine de tot scobitorile.

CUM SE JOAGA

Cand se dl startul, plea& primul jucator din prima echi®, culege 5 scobitori pe care le pune in
borcan, se intoarge da borcanul cu scobitorile uritorului jucitor si asa mai departe. In acgla
timp, primul juctor din cea de-a doua echjpa face o turcomplet a cercului, trecand in zig-
zag printre coechipiersi in acest caz, atunci cand primuljtar se intoarce la locuég, un al
doilea juctor va plecai tot asa. Atunci cand incepe cea de-a d@iecisi noua tué a cercului,
animatorul strig: "A douizecisi noua tud!". In acel moment, tjucitorii din cealals echigi se
vor duce & culeag@ scobitorile care au maimas in teren. DUpterminarea celei de-a direci

si noua tué, animatorul strig "Stop"; numai scobitorile culese vor fiadjate la cele din borcan.
Vor fi numarate scobitorileamase pe jos, cele ddechipe §i vor schimba rolurilai jocul va
ncepe din nou.

INVINGATOR
Echipa care terminprimastafeta, cu condia si aibd cele mai multe scobitori.

IN CAUTAREA CURCUBEULUI

SCHEMA JOCULUI

Jucitorii a doui echipe vor trebuiaparcurg un traseu cugtafeti si sa culeag niste crti de joc
Tmprastiate pe jos: dacle gisesc pe cele norocoase, atunci pofirguoktina un cartong
colorat. Obiectivul echipei este de a aduna toakesapte culori ale curcubeului.

MATERIALE
Patru pachete deugi de joc, 35 de cartoge pitrate, o cutie de markere colorate.

PREGATIRE

Juaitorii se Tmpart in dauechipesi se geaz insir indian. Cele treizegii cinci de cartonge vor
fi colorate in celgapte culori ale curcubeului (cate cinci cartgnpentru fiecare culoare).
Cartile de joc sunt amestecagdolosite pentru a formgapte randuri gezate in fea celor doa
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echipe. Fiecare rand estealat din cinci gimezi a catgase drti fiecare, intoarse cufain
jos, astfel incatisnu li se podt vedea valoarea. Intrezgmezi se laso distama de 10 pai, iar
intre rdnduri doi pa. La captul fiecarui rand sunt gezate cele cinci cartogecolorate intr-una
din celesapte culori ale curcubeului.

CUM SE JOAGA

La start, primul jugtor al fiecirei echipe pleacin vitez si ajunge la prima gimadi de cirti,
aflatd Tn randul central. Ridico carte, se uitla ea, o ia cu &l apoi &i continua drumul: dag
aceast carte de joc are o valoare pgucitorul se va muta pe randul din stanga sa, iak dac
respectiva carte are valoare imjacesta se va muta pe randul din dreaptadac este o
figura sau un joker, atunci vamane pe randul unde seaafludtorul va continuasavanseze
pari la urmitoarea gimadi de cirti, de unde va lua T carte, urmand aceleaeguli de joc.
Daci rewseste si ajundi pari la cagatul unuia dintre celgapte randuri, va lua un cartgneolorat
si se va Intoarce Tnapoi. In cazul in care arilet il fac pe judtor si ajungi in afara randurilor,
acesta se va Intoarce Tnapoi cu mainile goaleri¢e caz, la intoarcerea sa, va pleca un al doilea
jucator, si asa mai departe. Dagucatorii ajung intr-un punct in care nu mai sufittic acatia
pot continua &inainteze pe acafarand.

INVINGATOR
Echipa care raeuste prima & adune cele 7 culori ale curcubeului.



