
 
 
 
 
 

 

VÂNĂTOAREA 
 
 
SCHEMA JOCULUI 
Fiecare jucător are un număr scris pe spate. Pentru a elimina adversarii jucătorul trebuie să 
descopere şi să declare numărul fără să-l dezvăluie pe al său. 
 
 
MATERIALE 
Tempera sau markere, cretă. 
 
 
PREGĂTIRE 
Cu creta se desenează pe jos un cerc şi se aşază copii pe perimetru. Animatorii, cu vopsea sau 
markere, scriu numărul pe spatele fiecăruia, verificând să nu fie văzut de ceilalţi 
 
 
CUM SE JOACĂ 
La semnalul de pornire fiecare concurent încearcă să citească numărul adversarilor pentru a-i 
elimina. Adversarul este eliminat când celălalt jucător este sigur de număr şi-l atinge pe umăr; 
dacă greşeşte este chiar el eliminat. Niciun jucător u poate părăsi cercul pe durata jocului. 
 
 
ÎNVINGĂTOR 
Ultimul concurent rămas în joc. 
 
 


