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VAPOARELE

SCHEMA JOCULUI
Pe o foaie de caiet de matematicicatorii trebuie 4 alinieze de cinci ori propriul simbair si
fie intrerupi de adversar.

MATERIALE
Hartie cu jtratelesi creion

PREGATIRE
Se folosete foaia de hartigi creionul

CUM SE JOAGA

Se joad pe o0 zod fixa, stabilii de comun acord. Un jator are Xsi celilalt O, dar se pot folosi
si altele du@ caz. Pe rand jatorii pun simbolul pe héartigi de fiecare dat cand unul din
jucatori completeaz o linie, are un punct. Cele cinci puncte se uroeso linie, nu se pot folosi
decét odat

INVINGATOR

Cand s-a terminat spial de joc, este géigator jucitorul care are cele mai multe puncte. Sau la
fel, la terminarea timpului de joc, determinat aiotg este cgigator cel care are cele mai multe
puncte in acel moment.



