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VRETI SA CUMPARATI?

SCHEMA JOCULUI
Fiecare juétor inceard sa 1i convingi pe ceilafi s cumpere un produs imaginat de el.

MATERIALE
Hartiesi creion.

PREGATIRE
Fiecare juétor isi scrie numele pe atatea foi de hartigj pa&catori sunt. Trebuie®se aild si o
foaie pe careasse scrie punctele.

CUM SE JOAGA

Pe rand, fiecare jdtor anuna un obiect inchipuit de el (cu cat e mai ciudatatat mai bine...),
incercand & ii convingi pe ceilafi si 1l cumpere, fcandu-i publicitatesi prezentandu-i
avantajele. Cine vred sumpere obiectul Tiddfoaia cu numele lui scris pe ea.

INVINGATOR
Cine are cel mai mare ndamde bilgele, la sfagit.



