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ZBOR DE VULTUR

SCHEMA JOCULUI
Perechi de mamvultur si puii acestora inceaicsi ajung la soare (deci in partea opus
terenului), fira ca micuii sa fie capturaé de razele de soare, reprezentate de adversari.

MATERIALE
Benzi de material galben pentru jatate din judtori, material negru pentru cealajumatate,
fluier, creti sau panglig alla - rogie pentru a marca terenul.

PREGATIRE

Juatorii sunt Tmprtiti in dow echipe: razele de soasge vulturii. Se marchedz un teren
dreptunghiulasi, la una din extremiti, se delimiteaz dou fasii de teren late de cel gao 3m.
In partea din exterior seeaz razele de soare, marcate de o budatmaterial galben la gat; in
partea din interior stau vulturii, Trapiti Tn mama — vultusi vulturasii. Fiecare echip are in
buzunar o bucatde material negrgi setin de maa.

CUM SE JOAGA

Scopul vulturilor esteasajungi rapid in partea opéasa terenului, deci la soare, traversand tot
terenul de joc; razele de soare, tot in perecliedré sa ii prindi pe micyi atingandu-i.
Vulturasii capturai se leag la ochisi se desprind de maincare i poate ghida apoi numai cu
vocea, de la distan Tn acest fel, drumul incetigte si devine riscant: perechea, care ajunge
ultima la soare, este eliminate. La si@l marsei, jucitorii se intorc la punctul de plecare,
vulturssii Tsi scot legtura de pe ochgi se intorc cu mama lor: jocul contihgu alte drumuri,
pari cand nu maiamane nicio pereche de vulturi.

INVINGATOR
Echipa careamane in joc panla sfagitul concursului.



