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ZID CONTRA ZID

SCHEMA JOCULUI

Pe rand, una din cele doechipe aruntc o minge in pereteatand-o § sa# o dat pe mmant:
jucatorii celeilalte echipe inceat®a o prindi Tnainte de a douastura, miscandu-se cu greutate
printre adversari, care fac totul pentru a-i impmad

MATERIALE
Un zid, o0 minge, ceva pentru a trasa liniile.

PREGATIRE
Joad@ doui echipe de cate opt jEtori. Se trasedzpe jos o linie la trei padistana de perete.
Juatorii celor dou echipe seseaz dincolo de aceastinie, amesteaaintre ei.

CUM SE JOAGA

Un jucitor din prima echip aruné@ mingea cu mainileatand in ga fel incat 8 loveasé zidul si
sa cadi pe @mant dincolo de linie (pe partea pe care sunitqui). Adversarii inceart s
prindd mingea Tnainte ca aceastaatingi pamantul pentru a doua @arDac reuesc, sau dac
mingea a atins gmantul in zona cupriésintre liniesi zid, c&tiga un punct. in caz contrar,
punctul merge la echipa jitorului care a aruncat mingea. Colegii din echigduiccare a
aruncat Iman nemicai pe tot parcursul aiwnii, in aa fel incat & reprezinte nite obstacole
pentru adversari. La finalului primei aruing rolurile se inversedzsi un jucitor din a doua
echipi poate aruntcmingea din locul in care a fost prinsau din acela in care a atirisr@antul
a doua oar.

INVINGATOR
Echipa care ajunge prima la daeci de puncte.



