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ZOR MARE

SCHEMA JOCULUI
Gasirea de cuvinte lungi care gondou litere alese de condator.

MATERIALE
Doar dorina de joc.

PREGATIRE
Se pot geza in cerc sausfiragi.

CUM SE JOAGA

Animatorul anuga dou litere alese din cele 21 care compun alfabgfdiecare juétor, pe cont
propriu, caut cel mai lung cuvant carex €onina aceste daulitere in ordinea in care au fost
rostite (de ex: Ri T pot forma cuvantul PASTE, sau, mai bine, HAS, sau,si mai bine,
PERGAMENT). Are un punct cel careisgte cel mai lung cuvant. In cazul unor cuvinte
diferite, dar la fel de lungi, punctual este luata@ivantul care coime cele dodl litere dar sunt
asezate cel mai departe una de alta (PASAT bate ¢cuv@ASTE). Tn cazul unei egaliti
ulterioare, fiecare ia cate un punct. Se rgpetul de mai multe ori cu naii tot mai grele
perechi de litere.

INVING ATOR
Juaitorul care realizedizprimul nunirul de puncte stabilite in prealabil.



